Temario
1. Introducción a OpenUSS y su uso.

a. Motivación

b. GPL y Software Libre

c. ¿Qué es OpenUSS?

d. Roles

i. Estudiante

ii. Profesor

iii. Administrador

2. Instalación, construcción y configuración de OpenUSS.

a. Obtener el código

b. Requerimientos de software

c. Configuración

3. Java

4. Ant
a. XML
b. Control de proyectos
5. Java 2 Enterprise Edition

a. Aplicaciones distribuidas en capas

b. API’s

c. Contenedor J2EE

d. Servlets y contenedores Web

e. Enterprise Java Beans y contenedores EJB

6. Enterprise Java Open Source Architecture

a. DOM, Enhydra application framework y XMLC

b. Contenedor EJB JOnAS y patrones J2EE

7. OpenUSS

a. OpenUSS como una instancia de EJOSA

b. Objetos de presentación (PO)

c. Objetos del negocio (BO, WO)
8. Desarrollo

HORARIO

Semana del  12 al 15 de Noviembre

	
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes
	Sábado

	8:00-10:00
	1.a – 1.b
	2.a-2.b
	3
	3
	5.a

	10:00-12:00
	1.c
	2.b-2.c
	3
	3
	5.b

	12:00-13:00
	Comida

	13:00-15:00
	1.d
	3
	3
	3
	5.c

	15:00-17:00
	1.d
	3
	3
	4.a-4.b
	5.d


Semana del  17 al 21 de Noviembre

	
	Lunes
	Martes
	Miércoles
	Jueves
	Viernes

	8:00-10:00
	5.e
	6.a
	7.b
	8
	8

	10:00-12:00
	5.e
	6.b
	7.b
	8
	8

	12:00-13:00
	

	13:00-15:00
	5.e
	7.a
	7.c
	8
	8

	15:00-17:00
	5.e
	7.a
	7.c
	8
	8


